
Vaslapát szerepjáték karakterlap v0.9.8.1 játékos: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Hivatás: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Név: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Nem: . . . . . . . . . Életkor: . . . . . . . . .
Faj/nép/származás: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
Jellemvonások: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
Karakteralkotó pontok szétosztása: (alapértelmezett: 28 KAP jár)

KAP = (tulajdonságok) + (szférák) + (adottságok)
Adottságok: (1 KAP/db) címer: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

írástudás hírnév: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+ ha hivatáshoz illő munkaeszköz használatához kell, akkor:

vértviselet lovaglás parittyázás bálvány/egek kegyeltje

Tulajdonságok: értékeik KAP-ból vásárolhatóak:

Érték: 1 2 3 4 5 6 7 8
KAP-költség: 0 1 3 6 10 15 21 28
Jelentés: silány mindennapos hivatásos meglepő

Megjelenés:

KAP

Edzettség
közelharc, erő, kitartás
≤ 0 → haldoklik

KAP

Mozgás
futás, akrobatika, lovaglás,

egyensúly∗, lopódzás

KAP

Precizitás
célzás, kézügyesség,
apróságok észlelése∗,
varázslói varázslás∗

KAP

Karizma
mondandó tálalása,

önuralom∗, tájékozottság,
papi varázslás∗

Sérülések száma:
levonódik az
Edzettségből

db felszínes (1) d8 napon belül gyógyul
db kézsérülés (2) bal: db, jobb: db
db lábsérülés (3) akadályozott
db mély seb (4) haldoklik
db fejsérülés (5) + bódultság
db rokkantság (6) rút halál / láb / kéz

Felszerelés:

Alapfelszerelés: ruházat ( . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ),
kés (d3), tűzszerszám, kulacs, tarisznya, aprópénz
Páncél és/vagy pajzs: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .→ összesen védelem
Kétkezes fegyver: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . → d
Tartalék fegyver: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . → d
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(alap + munkaeszközök)

Bódultság érték:
negatív módosító a
csillagozott próbákra

Ha bódultság ≥ Edzettség: akadályozott.

Misztikus hatalom forrása: (ha van)

Önálló (varázslói, kézmozdulatok, Precizitás + d6)
Kapcsolat (papi, fohász, Karizma + d3/d6/d10)

Kiismert szférák: ← összesen KAP

Alapmódszerek kiismerése = 3 KAP =
Mesteri tudás szerzése = 7 KAP =

= +2 varázslás próbára + érzékeli a látótérben
szentelés (csak pap tanulhatja, neki alap kötelező)

test fény hang
figyelem tűz szél
víz föld bátorság
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