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A Vaslapdt szerepjdték alapszabdlya, a ,,Kornyezet” modul friss vdltozata
és tovdbbi informdciok elérhetdek az http://vaslapat.hu oldalon.

Ez a kiegészit6 modul bemutat egy kérnyezetet és kulturat, amely alapér-
telmezett hattérként szolgalhat a Vaslapat kalandokhoz.

A kozos kornyezet sokat segithet abban, hogy a karakterek ne izolalt sakk-
figurdk legyenek egy idegen vildgban, hanem szervesen illeszkedjenek a vidék-
hez, a kulturahoz és az ott aktiv kozosségekhez. Kezdé jatékosnak elég annyi,
hogy sorsol egy kornyezetébe ill6 nevet; rutinosabbaknak viszont ajanlott,
hogy ,helyezzék el karakteriiket a térképen” és taldljak ki, hogy hogy viszo-
nyulnak a kornyezetiikhoz.

Az itt leirt dolgok azért nem keriiltek bele az alapszabélyba, mert a kaland-
mester részben vagy egészben lecserélheti 6ket: donthet gy, hogy az itt leirt
elvarazsolt Erdéhat helyett egy zstufolt kikdtévarosban, egy atkos mocsarban,
a végtelen pusztan vagy valamilyen torténelmi kulturdhoz kozel 4ll6 kornye-
zetben jatszodik a balhé. Ebben az esetben a kalandmester altal kiadott vagy

elmesélt kornyezeti informécidokhoz lehet és ajanlott igazodni.


http://vaslapat.hu

1. fi Birodalom ¢s az €rdd

A Vaslapat kalandok alapértelmezés szerint egy reneszansz jellegl vildgban, a
terebélyes emberlakta Birodalom félrees6 szegletében, Erd6hat tartomanyban
jatszédnak. A csdszar, VII. Arbalon elérthetetlen messzeségben trénol (ezer
kilométer — lovon is hetekig tart odajutni), ezen a kornyéken csak sarkdnyfejes
cimerei és kapzsi addszeddi hirdetik hatalmat.

Az Erdohat legfontosabb sajatossidga a falvak k6zott mindenfelé burjanzé
Erdé, amely szamtalan 0svényen, barlangon és tiikor-tavon keresztiil kapcso-
16dik a kddbe burkolédzo, elvardzsolt Tiindérvilaghoz.

A vidék emberei tobbnyire megférnek a tiindérfajzatok és mas furcsa 1é-
nyek mellett — de kisebb balhék rendszeresen akadnak, a vadon mélyén pedig
elfeledett romok utalnak arra, hogy régen nagyobb dolgok is torténtek.

A tartomdny népe kézmonddsosan kormanyozhatatlan (,,pofatlan, mint az
erdShati paraszt”), makacs és harcias; a hagyomdnyokat mélyen tisztelik, de
minden falunak megvannak a sajdt hagyomanyai és titkai.

Erd6hat jelenlegi ura, Higdolen Uzrik &érgréf (hédta mogott: Héjas Uz-
rik) ingerlékeny, de iszdkos és lusta alak, igy hiibéresei, a bardk és lovagok
viszonylag szabadon dézsolhetnek, civakodhatnak és haracsolhatnak.

A vidékre a Birodalom mas foldjeirdl is érkeznek kalandorok, hiszen az
Erdé a mesék szerint kincset rejt, az eldugott falvak pedig kivalé menedéket
nyujthatnak a bujdosé zsivanyoknak, eretnekeknek és més tiildézotteknek is.

Ujabban a szomszéd tartoméanyokban dalé habortk miatt is sok idegen
menekil ide, akiknek a sziikségletei szintén feszegetik a hagyoméanyos rendet.
(J6 lenne béviteni a szantoéfoldeket, de az erdéket 6rzik a vadon lakdi...)

Az 6rgrof székvarosa, Hiigdal a tartomany nyugat szélén fekszik egy volgy-
ben; falai kozt 6tezer lakos mellett jelenleg ezer menekiilt is él. A polgarok
tucatnyi céhbe tomoriilnek, de a prémkereskedok, sziicsok és pancélkovacsok
kivételével csak a helyi sziikségleteket szolgaljak ki (tgy, ahogy). A varos fe-
lett az északi dombon az 6rgrof 6don vara &ll, délre, egy masik dombon pedig
a negyven éve befejezett fényliz6 katedrélis, a plispok székhelye.

A tartomany masik varosa Grazac, egy félreesd, 6reg banyasz-telepiilés
2000 lakossal. Egykor nagy bevételt hozott az érgréfnak, de mostandban a

tekervényes tarnadkban egyre kevesebb az arany és egyre tobb a veszély.



2. HNévadas

A Birodalomban — a térténelmi hagyoményokhoz hasonléan — szentek utan ne-

vezik el a gyermekeket. A kalandok helyszinén a kovetkez6 nevek elterjedtek:

ELTERJEDT FERFINEVEK %
Bat Koégun Méruk Razam Vilr6 10
Arbalon Gezim Kebad Szévin Uzrik

5
Ellugan Hakko Nitdal Prokhor Tiikkdan 2
Agafir Gihacs  Lodbart Otin Vecemnor 1
1

Batagan Do6vunn  Fjlirgon Nivrom Ugvely
ELTERJEDT NOI NEVEK %
Dimia Jilla Mirje Pridma Vélia 10
Brizka Etke Nirida Tira Zta 5
Cinni Gyidve Kélna Ozka Seffril 2
Eriliin Heska Riomin  Teredgina Uklony 1
Dzanije Jascida Sziitva Tohil Zorvatul 1

» %7 oszlop: egy-egy névnek a nemen beliili dtlagos gyakorisdga

Karakterek neve sorsolhaté d10 dobasok sorozataval: 1-5 = konkrét nevek
(els6 dobéssal az elsé sorbdl), 6-10 = egy sorral tovabblépve 11j dobds (kivétel:
negyedik dobés esetén ezek az 6todik sor nevei). Ha ez nem tetszik a jatékos-
nak, vilaszthat mésikat a listardl, vagy kitaldlhat egyéb (ritkabb) nevet is.

A neveknek — kiilondsen a gyakori neveknek — sok becézett vagy méddo-
sult alakja is létezik, ilyeneket is szabadon lehet vdlasztani. (Néha akadnak
kett6s nevek is: Kégun-Hakko stb.) Oroklddé csalddnév nincs, de elterjedtek
a személyes adottsdgokra, jellemre, hivatdsra, vagy szdrmazési helyre (illetve
nemesnél a csaldd foldbirtokaira) utalé jelzék.

A jelz6 j6 eszkoz a karakter tudatos jellemzésére, de aki tandcstalan, az
sorsolhat a kovetkez6 ,, generikus” jelzék koziil is egy d20 dobdssal: (1) bolond,
(2) borzas, (3) boles, (4) csendes, (5) dalos, (6) fiirge, (7) jdmbor, (8) kapzsi,
(9) kis, (10) lusta, (11) medve, (12) merész, (13) ravasz, (14) szép, (15) szbke,
(16) tovis, (17) tiizes, (18) kébor, (19) véres, (20) vig.



3. Szervezetek €rddhat tartomanyban
A kovetkezd szervezetek barmikor felbukkanhatnak kalandokban; de jatékosok
is donthetnek tgy, hogy a karakteriik kapcsolatban all veliik:

Szent Arbalon Rend: A Birodalom békéjét 6rzé csaszari lovagrend,
amely a kiméletlen adébehajtds miatt kozutdlatnak 6rvend. A Rend helyi
vezetéi rendszeresen drmanykodnak az 6rgrof ellen (aki orszédgos politikdban
a csdszar ellenldbasa), de a nyflt Osszetlizést mindkét fél kertili.

Jatékos karakter a Rend megbizottja (koznapi nyelven ,kutydja”) lehet, aki
ondlloan vizsgdl térvényszegéseket és részesedést kap a birsagbol vagy elkobzott
vagyonbdl. A megbizott kardos-koronds eziistgyirijét felmutatva vdlaszokat
kavetelhet barkitol és itéldszék elé hurcolhat gyanisitottakat; de sehol se latjik
szivesen és ha tul sokat kovetel, hamar utoléri a balesetnek tind haldl.

Erdshati 6rség: Hivatasos ijadszok nagy multi serege az 6rgrof szol-
galatdban. A jelenlegi 6rgroftol kevés feladatot kapnak, igy sokszor alkalmi
munkékkal egészitik ki zsoldjukat (ami gyakran késve érkezik).

Jdtékos karakter {jdszként (strdzsa vagy vaddsz hivatdsban) lehet az érség
tagja. Jelvényik az ovén viselt diszes tegez, amivel iutbaigazitdst és szabad
atjdrast varhatnak minden emberi birtokon és sok erdei lénytdl is.

Mestervivéok Szovetsége: Birodalom-szerte aktiv laza, semleges k6z0s-
ség, amely fegyverforgatdok oktatdsdban és mindsitésében élvez eléjogokat.

Jatékos karakter harcosként kénnyen lehet, hogy tolik is tanult. Ha legaldbb
6 Edzettsége van, ,tisztelik, hogy” adottsdagként birtokolhat vivomesteri cimet
és ekkor mandver inditdisihoz csak —1 mddositdt kell vallalnia (—2 helyett).

Agyuontdk Céhe: Hiigdalban székels céh, amely Erdéhéton belil mo-
nopodliumot élvez dgyuk és puskak készitésére és forgalmazasara. Hataloméhes
tarsasag, 16vészek kozt szervezkedve probalja novelni befolyasat.

Jatékos karakter lovész strazsaként vagy a partnerik, vagy bujkdl eldliik.

Tiiztancos Kompania: Szabad zsoldoscsapat, amely hirhedt csatama-
gusaival sok gy6zelmet artott, mig végil négy éve drmanykodas keveredett,
elbukott és széthullott; veteran harcosai koziil sokan az Erdéhatra szoktek.

Jdtékos karakter féként harcosként vagy vardzsloként viselheti a Tiztdn-
cosok megkopott voros gunydjit. FEzeknek az dddz katondknak a bdtorsdgdt

tisztelik, de brutalitdsuktol odzkodnak, fondorlataikat pedig gyanakodva vdrjdk.



Disznévagdk: betyarok, l6tolvajok és utonallok bandai, akik sokfelé él-
vezik a falusi nép tdmogatasat — és cserébe levagjak azokat a fenevadakat,
urasagokat vagy adoszeddket, amelyek kiilondsen gyotrik a szegényeket.

Kozéjik tartozo jatékos karakter ismer ,diszkrét” alakokat és nem riad
vissza torvénytelen hizdsoktol se (mdr nincs veszitenivaldja); de ha témegben
vagy gazdagok elbtt dledzva/nyiltan mutatkozik, d10 < 1/3 esetén felfigyelnek
rd és ezutdn d3 ordval nyomdba erednek az urasdgok csatlésai.

Aranyszem Testvériség: Biiszke grazaci vardzslocéh, amely sok titkot
Oriz, kiilonosen a fold szférahoz és a vidék multjahoz k6tddoen, de mar évti-
zedek 6ta komoly belviszdlyoktdl gyengiil (rit gyilkossagok is voltak).

Jatékos karakter vardzsloként tartozhat ide; ha feljebbvaldi elé tar egy ta-
ldnyos témdt, a rend archivumaibol megosztanak vele (d6 — 3) darab hasznos
titkot (,—1/—2 titok” = raparancsolnak, hogy jarjon utdna egqy/két dolognak).

Suttogdk: Boszorkanyok, babak és falusi varazslok laza hélézata. Sok
babona sz0l kozos terveikrol, de valéjaban tobbségiik csak felszines csereke-
reskedelmet folytat hirekkel, titkokkal, pletykakal és vardzsléi moédszerekkel.

Egyszeri csalddbol szarmazo jatékos karakter tolik tanulva lehet vardzslo.
Akt kézéjik tartozik, folyton gyijti a cseretizletben értékes hireket.

Szent Szavin apatsag: Hires kolostor az erd6k mélyén, ami leginkabb
papok nevelésében és gybégyitdsban jeleskedik. Az apat a kozponti kolostor
mellett tucatnyi falut és sok kisebb rendhazat is ural; az ,,elpuhult” piispokkel
szembehelyezkedve keményvonalas, aszketikus irdnyzatot képvisel.

Jatékos karakter papként konnyen lehet, hogy itt tanult; ha hi maradt a
kézdsség elveihez, szdmithat a segitségiikre nehéz helyzetben.

Hirnokok: Eretnek kozosségek, akik a ,tlindér-proféta” eljovetelét varjak
és templomok helyett a vadonban tartjak a vilagossag tinnepét. A tobbség a
tliindérek altal atvert hiszékeny alakoknak tartja Oket.

Kozéjiik tartozo jdtékos karakter tdlalds probdira hirnok-tdrsai, tindérfaj-
zatok és mds erdei lények felé +1 modositot, eqyébként —1 maodositot kap.

Vasfiak: Fanatikusok, akik szerint a tindérfajzatok az emberiség leiga-
zasra késziilnek. Eretneknek mindsiilnek, de Erdéhaton sokfelé népszeriiek.

Ko6zéjiik tartozo jatékos karakter tindérfajzatok ellen kap kézelharcban +1

stlyosbitdt (dih), papi vardzsldsra pedig d10-es kockdt (meggydzédés).
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