[degen fajok Vaslapat vilagban

Nagy Donat

2026. januar

A Vaslapdt szerepjaték alapszabdlya, az ,Idegen fajok” modul friss valtozata
és tovdbbi informdciok elérhetdek az http://vaslapat.hu oldalon.

Ez a kiegészi{t& modul szabédlyokat ad a nem-ember (tiinde, torp, félszerzet
vagy ork) karakterek hasznalatdra a Vaslapat kalandokban.

Ezek a fajok sok fantasy torténetben megjelennek, de nélkiliik is lehet jo
balhét csinalni, igy az alapszabaly kihagyja Sket: olyan vilagot épit fel, ahol
az emberek mellett legfeljebb nagyon elvardzsolt értelmes lények élnek. Ha
igény van més fajokra, ezzel a modullal behozhatéak a vilagba — akéar gy is,

hogy ,mindig is ott voltak” tévoli foldjeiken.


http://vaslapat.hu

1. Kiuldnbségek ¢s egyiitteles

Az idegen fajoknak nem csak hegyes fiile, nagy szakélla vagy +1 tulajdonsag-
modositéja van, hanem szokédsaikban, gondolkoddsmoédjukban és tarsadalmi
berendezkedésiikben is eliitnek az emberekt6l. Természetesen nem kell minden
faji sztereotipiat gépiesen kovetni; de csak az vdlasszon nem-ember karaktert,
aki valéban olyat szeretne.

A modern vilagban él6 jatékosok szamara mar az XV. szazadi emberek
élete is épp elég idegen, igy még ez a modul is azt feltételezi, hogy a kalan-
dok emberlakta vidéken jdtszédnak. (Mas fajok kiilonos kultirdja kezdetnek
tilsdgosan ,mély viz” lenne, de hosszabb jatéksorozat elmélyiilhet benne.)

Az emberi kulturdk két {6 erdssége a hatékony foldmiivelés és a lovagi
harcmodor; ezeknek koszonhetéen nagy a népességiik, altalaban 6k uraljédk a
termékeny foldeket és behddolasra kényszeritik vagy zordabb vidékekre (er-
d6k, hegységek, mocsar, hideg vidékek sth.) szoritjdk vissza a tobbi fajt.

Az emberek orszagaiban a tobbi fajt csak kis telepes-k6zosségek és ma-
ganyos vandorok képviselik (szdz emberre csak egy-kettd jut). Ezek azonban
tobbnyire kalandvagyo alakok (aki a békére vagyott, otthon maradt), igy még
az se hihetetlen, ha a jatékos karakterek kozott tobbségbe keriilnek.

Az idegen fajokat az ember-tarsadalom nagyjabol ugy kezeli, mint az ide-
gen kultirdhoz tartozé embereket: nem tudnak elvegyiilni a tomegben, a
gyerekek megbamuljak 6ket, akadnak félreértések és el6itéletek, lehetnek jo-
gi kiilonbségek (més addzas, sajat vezetdik birdskodnak felettiik sth.) — de
alapvetOen tisztességesen kezelik és emberszamba veszik Gket.

A fajok kozott a munka-kapesolat mindennapos (emberek kozott él6 ide-
genek jorészt az embereknek dolgoznak, legtobb ember ismer néhdny idegent)
és a baratsag is bevett dolog; vegyes parkapcsolatokra viszont igény sincs és
a tarsadalom se fogadja el Sket. (Az emberek gyakran vonzdénak taldljdk a
tliindéket, amit néhany tiinde viszonoz; minden mas irdnyban nagy ritkasag

a fajok kozotti vonzalom.)



11, faji jellegzetességek

Ez a modul 6sszegyijti az emberek és a tobbi faj kozotti eltérések koziil azokat,

amik relevdnsak a jatékban. Ahol az alapszabdly ,ember”-t {r (példdul sotét-

ben akadalyozott), az a t6bbi fajra is vonatkozik (ha ez a modul nem ir mést).

e Minden fajra jellemz6 a faji tehetség, ami hozzdadddik tulajdonsagok ér-
tékeihez és kijeloli, hogy miben jobbak vagy rosszabbak az emberi atlagnal.

— A karakterlapon nincs ,faji tehetség” mezd, de célszerid a tehetséget felirni
a tulajdonsdg értéke felett (kézvetlen jobbra a KAP-nyiltdl).

— Jaték kozben mindig a tehetséggel modositott tulajdonsig-érték érvé-
nyesiil: az szamit a hivatds minimum-feltételeihez, a prébadobasokon
és egyéb miiveletnél is, igy célszerii azt beleirni a karakterlap kiemelt
tulajdonsag-mezoibe.

— A tehetség alkalmazésa utédn sem lehet 1 alatti tulajdonsig-érték.

e Minden fajnak van néhany kiemelt jellegzetessége, amelyek szarmazhat-
nak tehetséghdl, testalkatbodl, kultirabdl vagy misztikus forrasbdl.

e Minden fajhoz tartozik faji felszerelés, ami sajatossagaikhoz kotédik és
gyakran jobb a megszokott emberi felszerelésnél.

— Faji felszerelést csak hasonlé szerepli munkaeszkozok helyett (pancél ~-
faji pancél, alabard ~» Zweihdnder, lampds ~~ kristalylampds stb.) vagy
az egyetlen tetszOleges ,személyes targy”-ként lehet kivilasztani.

— Aki nyiltan dacol a faj szokasaival vagy elszakadt fajtarsaitol, az csak a
kalandmester engedélyével birtokolhat faji felszerelést.

— Aki faji baratsagot (példaul ,tiindék bardtja”) valaszt hirnév adott-
sagndl (azaz erre kolt 1 KAP-ot), az egy tdrgyat (munkaeszkozt vagy
személyes térgyat) vdlaszthat az adott fajhoz tartozé faji térgyak kozil.

¢ A lovak az emberi kultirahoz kot6dnek; mas faju karakter csak a ka-

landmester kivételes engedélyével és +1 KAP koltséggel birtokolhat lovat.



2. Cundék

Orokifja, karcsi, sudar alakok, akik fiatal embernek tiinhetnének, de kihegye-
sed6 fiileikrol felismerhetéek. Mindkét nemnél elterjedt a hosszi haj; tobb-
nyire a férfiaknak sincsen arcszOrzete.

Emberek kozé akkor jonnek, ha olyasmire vagynak, amihez a sajat al-
dott orszagaikban nem jutnak hozza: emberlakta tajon talalhatd természeti
értékekre, a halandé nép csodalatara és irigykedésére, valtozékony divatra,
kalandos balhékra, ... Leggyakrabban miivészként vagy erddjardként élnek, de
barmilyen méas hivatast is vallalhatnak.

Az emberek kozott hires a tiindék és alkotasaik szépsége: sokan csodaljik,
tisztelik, utdnozzék és/vagy irigylik 8ket. Harci feladatokban kevésbé becsiilik

Oket: a hosszu élethez ill6 dvatossagot sok ember gyiavasagnak nevezi.

Jellegzetességek:
o faji tehetség: +2 Mozgas, +1 Precizitas
o szépérzék: sziksége van a természet, milalkotdsok és/vagy harmonikus
kapcsolatok szépségére, enélkiil legyengiil és durvan megné az alvasigénye
— személyes sajatossag, hogy melyik tiinde milyen szépségre fogékonyabb
— egy tinde csak akkor valik termékennyé, ha hosszi éveken at 4t habori-
tatlanul gyonyorkodhet a harmonikus szépségben
o vas-fagyas: vassal vald érintkezés vagy vas pancél viselése zsibbasztja-
dermeszti a lelkét; ha vas fegyver megsebzi, +1 felszines sériilést kap
¢ megujulas: amig él, folyamatosan megtjul a teste és lelke, ami lassan, de
maradéktalanul helyrehoz minden testi vagy lelki sériilést
— akarmeddig élhet, htisz éves kor elérése utan nem oOregszik
— nem gyogyul gyorsabban, mint az emberek; durva sériilések, betegségek,
mérgezések, lestjto tragédidk stb. végzetesnek bizonyulhatnak
— folyamatos megujulds miatt nem tudnak tobb életbolcsességet és szaktu-
dést felhalmozni, mint az emberek (de a jellemiik és tudasuk formdlodik,

évszdzadok alatt teljesen kicserélédhet)



Faji targyak:

tiinde pancélok: vas-fagyas miatt bronzbdl készitenek pancélt, de az
dragabb és kevésbé erGs anyag, mint az acél:

— a vértviseletre 2 KAP-ot kell kélteniiik

— pancéljuk legfeljebb 3 védelmet adhat (bronz teljesvért a acél brigandin)
egyéb bronz fegyverek és szerszamok: tinde foldeken elterjedtek, de dra-
gabbak és silanyabbak az acélnal, igy emberek kozott €16 tindék inkabb
az emberi eszkozoket hasznaljak (és nem tapogatjik a vasat)

tiinde ij: gondosan megmunkalt {j, amivel 16t4v haromszoroséig (~ 180 m)
lehet tamadasokat inditani, de 16tavon kiviilrél inditott tdmadas ellen a
célpont +1 dobast kap a tevékenységéhez il16 kockaval

— a fegyver kocka d(Edzettség + 4) a szokdsos d(Edzettség+ 3) helyett

— az {jat barmelyik tiinde karakter munkaeszkoznek tekintheti
varazsvesszOk: bronzhegyii nyilak, darabjuk garasnyit ér; aki ilyen nyillal
tavolsagi taldlatot ér el, az a 16vés kozben megformalt varazslatot az eltalalt
helyre fokuszalhatja (igy, mintha megérintette volna)

— ilyen varazslas kitapasztalasa par hét gyakorlast igényel

— vardzslok (vagy néha papok) munkaeszkozként kaphatnak 12 darabot
lombkopeny: bd kopeny csuklyaval, amelynek szabdlytalan homalyos-
foltos mintézata magaba szivja és felveszi a kdrnyezet szineit

— ha visel6je mozdulatlan természetes kornyezetben, viv/dob6/16-tavrdl

6/9/12 nehézségli aprésigok észlelése probéval lehet csak kiszirni

lassti mozgas harommal csokkenti a nehézséget, gyors mozgés kdzben a
kopenyen sziirkés-tarka foltok tancolnak, nem segiti a rejtézést
— félhomaly /sotétség +3 /46 nehézséget jelent, homogén kornyezet (sik fal,

kopédr mezd stb.) viszont —3 nehézséget ad

vadaszok munkaeszkoze lehet, faji baratsag tipikus jelképe



3. Torpok
Z6mok, 120-150 cm-es, szakallas, emberekhez képest rendkiviil robusztus ala-
kok. A torp férfiak és nék kinézete nem kiiloniil el; hagyomédnyosan csak a
szik csalddban tudjak, hogy melyik torp milyen nemi. Nagyjabol kétszaz
évig élnek, de elnyujtott a gyermekkoruk (30 éves torp ~ 15 éves ember) és
kevésbé termékenyek, igy békére és er6ditmények védelmére rendezkednek be.
Emberek kozé akkor jonnek, ha kivalé munkaval sok pénzt kereshetnek.
Kovéacs-mesterségben és mérnoki feladatokban felillmuljak a tobbi fajt; keres-
kedelemben és harci szolgdlatban pedig nagy elényt jelent a hires eskiijiik.
Emberek kozott a torpok a megbizhatosagukrdl és alapos munkajukrél
hiresek (,,ugy szolgdl, mint egy torp” nagy dicséret); de kapzsisaguk és makacs
természetiik is kozmondasos.
Jellegzetességek:
o faji tehetség: —1 Mozgés
o stabil — testileg és lelkileg: +2 mddositét kap énuralomra, kitartasra,
egyensily megoOrzésére, valamint az ellene inditott harci man6verek nehéz-
ségére (,,6érintés” mandver kivételével)
e erds: harcban a kis termetbdl ad6dé hatranyokat semlegesiti a nagyobb
testi erd; cipekedésre és hasonldkra pedig +2 modositét kap
o eskii: ha a szakallira mondott eskiit megszegi, egy ora alatt teljesen ki-
hullik a szakall (elsé apré jelek 10 perc utén észlelhetéek)
— az szamit, hogy 6 Ugy érzi-e, hogy megszegte az eskiijét
— a szakall kihulldsakor minden korabbi eskii érvényét veszti, a torp leg-
hamarabb egy hét milva (amikor 1 cm-es a szakdlla) mondhat j eskiit
— szinte minden tOrp éveken at ndvesztett, gondosan apolt szakallat visel
¢ alomtalan: nincs sziiksége alvasra és nem tud aludni
— farasztd tevékenység utan sziiksége lehet pihenésre
— csak akkor kell 4gyban fekiidnie, ha sériilés vagy kérsag legyengiti
o vas-sziilott: €16 torp teste ugy hat a tiindérfajzatokra és tgy viselkedik a

tiindérvildgban, mintha vasbdl lenne (okozhat vas-fagyast, kitaszit6dik)



Faji targyak:

banyaszkabat: fegyverkabat (+1 védelem), de nincs Edzettség-kovetelménye

és barmelyik torp ruhdzatként (alapfelszerelés részeként) viselheti

vastagitott mellvért: a pincélon 4tiit6 hatasok ellen is ad +1/2 védel-

met, de kévetelménye Edzettség > 6/7 (a szokésos Edzettség > 5 helyett)

csatamaszk: FEdzettség > b kovetelménnyel viselhetd zart sisak, ami +1

helyett +2 védelmet ad, tovabba lezarhaté légmentesen és ravasz betétjeivel

fél 6ran at biztosit 1égzést flistben, levegitlen banyaban stb.

— tlizben egyszerre elszenvedett (felszines) sebek szdmat kettével csokkenti
(arc szokvanyos eltakardsabdl szdrmazé —1 mdédosité helyett)

— forméaja gyakran koponyat, medve-pofat vagy bestia-fejet utdnoz

harci fejsze: 1,5 m, kétkezes, d10 fegyver kockaval és +d4 stlyosbitoval

léfegyverek: az alapszabédlyban bemutatott kandcos puska (méasfél mé-

teres, kétkezes, d10 fegyver kocka, atiiti a pancélt, 4 akcié végeredménye

el8késziteni) helyett elérhetdek jobb 18fegyverek:

— medveols puska: d10 helyett d12 a fegyver kockija

— kovas puska: 3 akcié el6késziteni (4 helyett), nem kell ég6 kandc

— pisztoly: mint a kovas puska 4+d10 helyett csak d8 a fegyver kockaja,
fél méteres, elsiithetd egy kézzel és elrejtheté nagy kopeny ald

ismétls szamszerij: fél méteres, kétkezes fegyver, aminek csak d4 a fegy-

ver kockaja, de akciéként egymas utan harmat 16het

— a harom 16vésbdl az els6 azonnali hatas, a két tovabbi végeredmény

— 12 1ovés utan akcié végeredénye kicserélni a tarat

kristalylampas: lampas erdsségii, héfehér fénnyel ragyogd hegyikristaly

— ujjnyi méretii, kovacsolt szelencében vagy bor erszényben hordjak

— kozvetlen napsiités perceken beliil végleg ,elszivija” a fényét



L. e¢lszerzetek
Szivos, 90-120 cm k6zotti magassagn kis emberkék; tobbségiik fiirge és talpra-
esett, de gyakran pocakot eresztenek. Kulturdjukban nagy szerepe van a ko-
z0sségeknek; tekervényes tlireg-lakasaikban gyakran soktucat rokon él egyiitt.
Emberek kozé akkor jonnek, ha nem taldljak helyiiket az eseményekkel teli,
de egyszerii iiregi életben: {izleti ambiciéik vannak, tudasszomj hajtja Oket,
misztikus hatalomra vagynak — vagy egyszeriien csak semmirekell6 bajkeverdk.
Termetiikhoz ill6en azokat a szakméakat valasztjak, ahol nyers izomerd helyett
aprolékos munka, szakértelem és talpraesettség kell.
Az emberek becsiilik a félszerzetek szorgalmat és bardtsagos modorat, de
sokszor komolytalan, jelentéktelen figuranak érzik Sket. Varosokban ezen til

hirhedtek a tolvaj-bandék is, akik sok bossziisdgot okoznak a ,nagyoknak”.

Jellegzetességek:
o faji tehetség: +1 Mozgds, +1 Karizma
e kicsi és gyenge: flirgén viv, de sokkal gyengébb az embereknél és rovi-
debb fegyvereket hasznal, igy —3 modositét kap kozelharcban, tavolsagi
fegyverek hasznalatdhoz, cipekedéshez és hasonl6 feladatokhoz
— emberlakta f6ldon csak kalandmester kivételes engedélyével valaszthatd
yharcos” hivatdsa félszerzet (nem versenyképes az emberekkel)
— {j fegyver kockdjdnak mérete Edzettség (szokésos Edzettség+ 3 helyett)
— koénnyfl szdmszer{j vagy puska hasznélatdhoz 3 Edzettség kell (embernek
nincs feltétel), csorlés szamszerijhoz pedig 6 Edzettség (embernek 3 kell)
e mélynovésii: beférhet és felmaszhat olyan helyekre, ahol nagyobb alak
akaddlyozott lenne, beszorulna vagy leszakadna — de a masfél méternél
magasabban 1év6 dolgokat nem tudja elérni
e célzb6érzék: improvizalt dobdfegyverekkel is a Precizitas teljes értékét
hasznalja (mds fajok csak a felét hasznéljék, lefelé kerekitve), ,parittya-
z4s” készséget megkapjak ingyen (KAP-koltség nélkiil)
o mezitlabas: talpa szivds, laba széros, igy ritkan visel 1abbelit; mezitlab

halkan osonva +2 maédositot kap



Faji targyak:
kisebb pancélok: ugyanazok a szabdlyok vonatkoznak ré, mint az emberi
pancélra; anyagkoltsége kisebb, de aprélékosabban kell megmunkalni
kisebb fegyverek: félszerzet ugyanolyan a szabalyok szerint hasznalja
Oket, mint a tobbi faj a sajat nagyobb fegyvereit
— hosszuk kétharmada a szokdsosnak, példaul
* hosszikard 60-90 cm-es (de markolata nem olyan, mint egy emberi
egykezes kardnak)
* félszerzetnek vadész-landzsa (d12), ami embernek konnyl egykezes
landzsa lenne
— ebbdl ad6dé hatrany bele van szamolva a ,kicsi és gyenge” adottsagba
6lomlovedékek parittydhoz: d8-ra noveli a fegyver kockat (d6 helyett)
dobdkés: 10-15 centis kés, dobdfegyverként d4 fegyver kocka
— egy akcidval indithat6 két dobas, amelyek koziil az elsé azonnali hatas,
a masodik pedig végeredményként valosul meg
— emberek kozott €16 késdobald zsivanyok tiz kést is tartanak maguknal,
olyan szijjal, 6vvel vagy zsebekkel, ahonnan gyorsan eléranthatéak
— hagyomanytisztel6 félszerzetek barbar dolognak tartjak vagy egyaltalan
nem ismerik
— mads fajok célzéérzék hijan csak felezett Precizitdssal hasznélhatjak (le-
felé kerekitve)
kivalé kotél: 10 m helyett 20 m (vékonyabb, hasonldéan erds) kotelet
kapnak



5. Orkok

Sziirke borti, fekete vérii, izmos alakok, akiknek a kormei keziikon és ldbukon
is par centis zOomok, robusztus karmokka hegyesednek. Legtobb ork testét
kiterjedt heges részek torzitjak; gyakori a szandékos heg-képzés és a tetova-
las is. Hagyoményaik szerint a legnemesebb hivatas a harc és a legnagyobb
dicsség igazi harcosok (= mds orkok) legy6zése, igy torzseik szinte mindig
haboriznak egymas kozott, ritkan egyesiti oket egy-egy kiemelked6 vezér.
Emberek kozé két okbol érkezhetnek: egyesek zsakmanyt és dics6séget ke-
resnek, masok pedig a nyomor és erészak eldl menekiilnek. Tobbségiik zsoldos-
ként szolgal — de ha megbizas nélkiil maradnak, rabléként harcolnak tovabb.
Az emberek tobbnyire barbar és erészakos népnek tartjak az orkokat; de
irigylik is gyors gyogyuldsukat. Egyszert nép korében hirhedtek, urasagok vi-
szont bator, szivéos és hatékony zsoldosnak tartjak éket. Elckel6 holgyek koré-
ben divatos az ork ,tarsalkodénd”, aki leginkabb testorként szolgdl és gyakran
kiemelked6 hiiséggel haldlja meg azt, hogy kényelmes kérnyezetben élhet.

Jellegzetességek:
o faji tehetség: +1 Edzettség, —1 Precizitdas, —1 Karizma
o felépiilés: amig életben van, sériilései stlyossdgx 10 perc alatt gyégyulnak
(egyesével, stlyossdg szerint névekvd sorrendben)
— égési sériilések utolsdként gydgyulnak, éranként egy-egy
— a gybgyulds fajdalmas és éhséget ébreszt (6ranként +1 étkezés)
— minél stilyosabb a seb és 6regebb az ork, annél cstinyabb hegek maradnak
e karmok: minden ujja par centis zomok, erés karmokban végzodik, fegy-

vertelen kozelharcra +1 mddositét, maszasra +3 modositot kap

10



Faji targyak:

¢ ork bajnokvért: a teljesvért folé épitett, Edzettség > 7 kovetelménnyel
viselheté pancél-réteg, aminek Ossze-vissza elemei mind kiilon torténetet
hordoznak: csalddi 6rokség, vezér ajindéka, hadizsdkmany, elesett bajtar-
sakhoz kot6do emlék, ...

e Zweihdnder: hatalmas kétkezes kard (foldtdl birtokosa vallaig ér) d10
fegyver kockaval és szamos harci elénnyel:

— ha aktivan forgatjdk, akkor hatulrol érkezé tamaddasok ellen is érvényesiil
a fegyver kockdja (de a —2 mdédositét nem kozombositi)

— forgatdja b méter frontvonalat tud tartani (szokdsos 2 m helyett)

— ha forgatdja Osszecsapast indit és leteriti ellenségét (azaz legaldbb 4 si-
lyossagu sériilést okoz), akkor indithat még egy Osszecsapast egy méasik
lény ellen, aki eredeti kiindulasi helyétdl vivétavon beliil van

o kutya-kence: sé, hamu és 6rolt gyogyfivek keveréke, ami friss fekete ork-
vérrel masszava keverve és sebekre kenve felépiilést ad mas faji lényeknek

— maroknyi por, 6sszesen 10 stlyossagnyi sebet kezelhet

— a gyobgyulas fajdalmas, rusnya hegeket hagy és éhséget ébreszt

— harcosok, vadaszok és vardzslok munkaeszkoze lehet

o trollcsont talizman: adottsidgként (1 KAP koltséggel) kivalaszthatd ujj-
nyi csontdarab, ami meg6rzi az orkok életét: aki viseli, az d3 éra alatt
haldlos sebekbdl is felépiilhet, amennyiben nagyjabdl egyben van a feje (és
végig érintkezik a talizmdnnal)

— birtokosa gyakran sebet ejt sajat testén és abban rejti el

— kevesen hallottak 1étezésérdl: orkok Precizitds + d10 > 12 esetén, mas
faju karakter csak Karizma+ d10 > 15 esetén
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